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PREGUNTAS:

Dado el siguiente cddigo de la clase 21umno:

// DECLARACION
class Alumno
{
private:
int nota_;
char* nombre_;

public:
Alumno (int nota);
void poner_nota(int nota);
void mostrar_alumno (void) ;
void poner_nombre (const char* nombre);
~Alumno () ;

=
// IMPLEMENTACION INCOMPLETA
=
Alumno: :Alumno (int nota)
{

nota_ = nota;

nombre_ = 0;

}

void Alumno: :poner_nota(int nota)

{

nota_ = nota;

}

void Alumno: :mostrar_alumno (void)

{

cout << nombre_ << "Nota:" << nota_ << endl;

}
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1.- Implementa el método poner_nombre de la clase Alumno, teniendo en
cuenta que puede ser llamado varias veces para el mismo objeto.

void Alumno::poner_nombre (const char* nombre)

{

// Eliminamos memoria pedida anteriormente.
delete [] nombre_;

// Nuevo espacio en que quepa la cadena y '\0O'
// nombre_ es sdélo un puntero.

nombre_ = new char[strlen (nombre)+1];

// Copiamos lo recibido en nuestra atributo local.
strcpy (nombre_, nombre) ;

2.- Codifica el destructor y argumenta por qué es necesario.

Alumno: :~Alumno ()

{
cout << "....... Destructor Alumno(): " << nombre_ << endl;
delete nombre_; // Liberamos memoria

}

Es necesario porque al destruir el objeto debemos liberar la memoria que hayamos
reservado para nombre_.

3.- Implementa el constructor por defecto de la clase Alumno que inicialize
los atributos privados a valores consistentes. Ademas declara e
implementa un nuevo constructor que reciba el nombre y la nota del
alumno.

Alumno: :Alumno ()

{

cout << "Constructor por defecto Alumno ()" << endl;
nota_ = 0;
nombre_ = 0;
}
/] =

Alumno: :Alumno (int nota, char* nombre)

{

cout << "Constructor Alumno (int nota, char* nombre)" << endl;
nota_ = nota;
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if (0 == nombre)

nombre_ = 0;

}

else

{
// Nuevo espacio en que quepa la cadena y '\O'
nombre_ = new char[strlen (nombre)+1];
// Copiamos lo recibido en nuestra atributo local.
strcpy (nombre_, nombre) ;

}

4.- Cambia la implementacidon de los constructores de la clase A1umno para
que utilicen listas de inicializacion de forma que indiquemos al compilador
en la implementacion que trate de expandir su coédigo.

De esta implementacidn...........
Alumno: :Alumno ()

{

cout << "Constructor por defecto Alumno ()" << endl;
nota__ = 0;
nombre_ = 0;
}
A esta:
inline Alumno::Alumno(): nota_(0), nombre_(0) // Lista de inicializacidn
{
cout << "Constructor por defecto Alumno ()" << endl;
}
/==

De esta implementacidn...........
Alumno: :Alumno (int nota)

{

cout << "Constructor Alumno (int nota)" << endl;
nota_ = nota;
nombre_ = 0;
}
A esta:
inline Alumno: :Alumno(int nota) : nota_ (nota), nombre_(0)
{
cout << "Constructor Alumno (int nota)" << endl;
}
/==
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De esta implementacidén
Alumno: :Alumno (int nota, char* nombre)

{

cout << "Constructor Alumno (int nota, char* nombre)" << endl;
nota_ = nota;
if (0 == nombre)
{
nombre_ = 0;
}
else

{
// Nuevo espacio en que quepa la cadena y '"\O'
nombre_ = new char[strlen (nombre)+1];
// Copiamos lo recibido en nuestra atributo local.
strcpy (nombre_, nombre) ;

}

A esta:
inline Alumno: :Alumno (int nota, char* nombre) : nota_ (nota), nombre_(0)
{

cout << "Constructor Alumno (int nota, char* nombre)" << endl;

if (0 == nombre)

{

nombre_ = 0;
}
else

{
// Nuevo espacio en que quepa la cadena y '"\O'
nombre_ = new char[strlen (nombre)+1];
// Copiamos lo recibido en nuestra atributo local.
strcpy (nombre_, nombre) ;

5.- Implementar un nuevo constructor que nos permita eliminar todos los
constructores actuales y que nos sirva para poder utilizar el siguiente
cédigo:

Alumno al;

Alumno a2 (8);

Alumno a3 (8, "Juan Sanz");

Dejamos sdlo este constructor:

inline Alumno: :Alumno(int nota, char* nombre) : nota_ (nota), nombre_(0)
{

cout << "Constructor Alumno (int nota, char* nombre)" << endl;

if (0 == nombre)

{

nombre_ = 0;
}
else

{
// Nuevo espacio en que quepa la cadena y '\O'
nombre_ = new char[strlen(nombre)+1];
// Copiamos lo recibido en nuestra atributo local.
strcpy (nombre_, nombre) ;
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Y cambiamos su declaracidén en la clase para que use parametros por defecto:
class Alumno
{
private:
int nota_;
char* nombre_;

public:
Alumno (int nota=0, char* nombre=0);
void poner_nota(int nota);
void poner_nombre (const char* nombre);
void mostrar_alumno (void) ;
~Alumno () ;
bi

6.- Explica por qué es necesario un constructor copia en este caso e
impleméntalo de forma adecuada.

Es necesario porque si dejamos dque se utilice el constructor copia que nos
proporciona por defecto el compilador, se hard una copia bit a bit y tendremos que
el puntero nombre_ del nuevo objeto apuntard a la misma zona de memoria que el
puntero nombre del objeto pasado.

En nuestro constructor copla crearemos una nueva zona de memoria para albergar
nuestro nombre y haremos que el puntero nombre_ apunte a esta zona y no a la del
objeto copiado:

Alumno: :Alumno (const Alumnoé& a)
{
cout << "Constructor Copia : Alumno(const Alumno& a)" << endl;
// Comprobamos si el objeto del que copio tiene nombre asignado o no.
if (a.nombre_)
{
nombre_ = new char[strlen(a.nombre_)+1];// Creamos y apuntamos a la nueva zona
strcpy (nombre_,a.nombre_); // Copiamos el contenido.

}

else
{
nombre_ = 0;
}
nota_ = a.nota_;
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7.- Indica cuantas veces se esta llamando al constructor copia en cada
linea teniendo en cuenta el codigo de la funcidén global funcion3.

Alumno funcion3 (Alumno a)

{

return aj;

}

1) Alumno al(5); // Numero de Veces = 0
2) Alumno array_alumnos([3]; // Numero de Veces = 0
3) Alumno a2 (al); // Numero de Veces = 1
4) Alumno a3 = a2; // Numero de Veces = 1
5) Alumno* a4 = new Alumno (a3); // Numero de Veces = 1
6) Alumno* p= &al; // Numero de Veces = 0
7) Alumno z = funcion3(a2); // Numero de Veces = 2

8.- ¢éQué metodos de la clase Alumno se pueden declarar como
constantes? Codificar para ellos su nueva declaracion utilizando
constantes en todo lugar donde sea aplicable sin cambiar la funcionalidad
de la clase:

1) E1 constructor unico
2) void poner_nota(int nota);
3) void poner_nombre (char* nombre);
4) void mostrar_alumno (void) ;
mostrar_alumno (void, se puede declarar como método constante porgque no cambia

ninguno de los atributos de la clase. En el resto no los podemos declarar como
métodos contantes porque en su cdédigo cambian alguno de los atributos de la clase
Alumno.

Si podemos declarar como constantes los argumentos que reciben las funciones.
El constructor unico Alumno (const int nota=0, const char* nombre=0)

void poner_nota (int nota); void poner_nota(const int nota);
void poner_nombre (char* nombre) ;void poner_nombre (const char* nombre)

W N

)
)
)
) void mostrar_alumno (void) ; void mostrar_alumno (void) const;

9.- Indica que lineas son incorrectas y por qué.
1) int el = 1;
) const int ce2 = 2;
) const char cc; // Incorrecta. Hay que inicializar las constantes.
) el = ce2;
) const int nota=3+4;
) int calificacion = nota;
) int* x = &calificacion;
) int* y = &nota; // Incorrecto. Puntero no constante a zona constante.
) int* z = (int*)&nota;

O o0 JO0 U W
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10.- Indica si podemos definir dos métodos asi y explica por qué si o por
qué no:
a) int metodol (char a);
int metodol (char a, char b);
b) void metodo2(float a);
void metodo2 (float b);
c) void metodo3(float a, float b=0);
void metodo3 (float a);
(
(

d) char metodo4d (float a);
void metodo4 (float a);

a) Correcto. Podemos hacer llamadas a ambis métodos y distinguir entre ellas.

b) No podemos. Dos métodos que se llaman igual y reciben el mismo tipo y numero de
pardmetros y en el mismo orden.

c) No podemos. No hay forma de distinguir a qué cddigo llamar cuando nos encontramos
con:

metodo3(7.5);

d) No podemos. Como en C++ podemos llamar a metodo4() sin esperar valor no podemos
sobrecargar usando los retornos de las funciones.
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